
 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 14 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชพีและเทคโนโลยี                              
รายวิชา  สร้างสรรค์งานแอนิเมชนั  1   รหัสวิชา  ง32242   ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5                
หน่วยการเรียนรู้ที่  3  การสร้างงานแอนเิมชัน      เวลา  24  ชั่วโมง      
เรื่อง  สรา้งสรรค์งานแอนเิมชัน   
                 
1.  มาตรฐานการเรียนรู ้
สาระที่ 4 : เทคโนโลยีสารสนเทศ 

มาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
มาตรฐาน ง 4.1  :  เข้าใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 

ข้อมูลการเรียนรู้  การสื่อสาร  การแก้ปัญหาการทํางานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นที่3  มฐ ง. 4.1(8) 
 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสม 

2.  สาระสําคญั 
  -ใบความรู้และการสาธิตจากครู 

3.  ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวัง 
  ผู้เรียนสามารถประยุกต์ในงานแอนิเมชันในทางสร้างสรรค์อย่างมีจิตสํานึก  และรับผิดชอบ 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
  1.  นักเรียนสามารถเพิ่ม  Layer  ได้ 
  2.  นักเรียนสามารถอธิบายหลักการทํางานของ  Layer  ได้ 
  3.  นักเรียนสามารถลบ  Layer  ได้ 

5.  เนื้อหาสาระ 
  1.  รู้จักการทํางานของ  Layer  
  2.  การเพิ่ม  Layer 
  3.  การลบ  Layer 

6.  กระบวนการจัดการเรียนรู ้

  1.  ครูทบทวนความรู้ที่ได้สอนนักเรียนต้ังแต่ต้นจนจบ  โดยครูสังเกตพฤติกรรมนักเรียนว่ามีความเข้าใจ
และสามารถสรา้งงานแอนเิมชันได้มากน้อยแค่ไหน   



  2.  ครูให้นักเรยีนสร้างสรรค์งานแอนิเมชัน  ตามความรู้ทั้งหมดที่ได้เรียนมา  แล้ววางแผนสร้างงานแอนิ
เมชั่น  โดยให้สร้างการ์ตูนเคลื่อนไหวเพื่อใช้เป็น  Screen server  จํานวน  1  ช้ินงาน  ใช้เวลาประมาณ  10  
ช่ัวโมง 

  2.  ครูให้นักเรยีนสร้าง  MV   1  เพลง  ใช้เวลาประมาณ  14  ช่ัวโมง   

7.  สื่อ  และแหล่งเรียนรู ้
  1.  เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  2.  โปรเจคเตอร์ 
  3.  โปรแกรม  Macromedia  Flash  8   
  4.  เอกสารประกอบการเรียนรู้เรื่อง  Macromedia  Flash  8   

8.  การวัดผลและประเมินผล 
 วิธีประเมิน 

- สังเกตจากการฟัง และการตอบคําถาม 
- สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรม 
- ความสนใจในการเรียน 

 เครื่องมือทีใ่ชใ้นการประเมนิ 
- การปฏิบัติ 

 เกณฑ์ในการประเมนิ 
- นักเรียนสนใจและตอบคําถามได้ถูกต้อง  80 % 
- นักเรียนสามารถทํากิจกรรมที่ครูกําหนดได้ถูกต้อง  80 % 

9.  การบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อืน่ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
11. บันทึกผลหลังสอน  
11.1 ผลการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 



11.2 ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
11.3 แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………ผู้สอน 
               (นายภูริวัฒน์  เกื้อทาน) 
       วันที่ …..…เดือน…………..………พ.ศ……… 

 
ความเหน็ของผู้บังคับบญัชา / ผู้ที่ได้รับมอบหมาย / ข้อเสนอแนะของผู้นเิทศ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
        
      ลงชื่อ…………………………………ผู้ตรวจแผน 
               (…………………………………) 
      ตําแหน่ง………………………………………… 
      วันที่ …..…เดือน…………..………พ.ศ……….. 
 


