
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชพีและเทคโนโลยี                              
รายวิชา  สร้างสรรค์งานแอนิเมชนั  1   รหัสวิชา  ง32242   ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5                
หน่วยการเรียนรู้ที่  2  โปรแกรม  Macromedia  Flash  8 เวลา  4  ชั่วโมง                 
เรื่อง การใช้งานแถบเครื่องมือและแถบเมนู   ใน Macromedia  Flash  8                         
1.  มาตรฐานการเรียนรู ้
สาระที่ 4 : เทคโนโลยีสารสนเทศ 

มาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
มาตรฐาน ง 4.1  :  เข้าใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 

ข้อมูลการเรียนรู้  การสื่อสาร  การแก้ปัญหาการทํางานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นที่3  มฐ ง. 4.1(8) 
 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสม 

2.  สาระสําคญั 
  ในการสร้างงานมัลติมีเดียในรูปแบบแอนิเมชันด้วยโปรแกรม Macromedia  Flash  8 นั้น นักเรียนต้อง
ทราบวิธีการใช้งาน  หน้าที่  และประโยชน์ของเครื่องมือแต่ละชนิด และสามารถใช้งานแถบเมนูต่างๆได้เพื่อให้
สามารถนําเครื่องมือและแถบเมนูต่างๆ   มาใช้สร้างชิ้นงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและตรงกับความต้องการ 

3.  ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวัง 
  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างภาพโดยใช้โปรแกรมสร้างงานแอนิเมชัน 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
  1.  นักเรียนสามารถบอกวิธีการใช้งาน  หน้าที่  และประโยชน์ของเครื่องมือแต่ละชนิดได้ 
  2.  นักเรียนสามารถใช้งานแถบเมนูได้ 
5.  เนื้อหาสาระ 
  1.  รู้จักเครื่องมือในการวาดภาพแต่ละชนิด 
  2.  การใช้งานแถบเมน ู
6.  กระบวนการจัดการเรียนรู ้
  1.  ครูอธิบายการใช้งานแถบเครื่องมือในการวาดภาพแต่ละชนิดพร้อมให้นักเรียนลองใช้เครื่องมือแต่
ละชนิดตามครู  โดยครูสังเกตการณ์ใช้เครื่องมือของนักเรียนว่านักเรียนเข้าใจหรือไม ่
  2.  ครูอธิบายการใช้งานแถบเมนูต่างๆ   
  3.  ครูให้นักเรยีนฝึกวาดภาพอย่างง่ายตามจินตนาการของนักเรียนเพื่อทบทวนการใช้เครื่องมือส่งครู
คนละ  1  ภาพ 
7.  สื่อ  และแหล่งเรียนรู ้
  1.  เครื่องคอมพิวเตอร์ 



  2.  โปรเจคเตอร์ 
  3.  โปรแกรม  Macromedia  Flash  8   
  4.  เอกสารประกอบการเรียนรู้เรื่อง  Macromedia  Flash  8   
  5.  รูปภาพ 
8.  การวัดผลและประเมินผล 
 วิธีประเมิน 

- สังเกตจากการฟัง และการตอบคําถาม 
- สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรม 
- ความสนใจในการเรียน 

 เครื่องมือทีใ่ชใ้นการประเมนิ 
- การปฏิบัติ 

 เกณฑ์ในการประเมนิ 
- นักเรียนสนใจและตอบคําถามได้ถูกต้อง  80 % 
- นักเรียนสามารถทํากิจกรรมที่ครูกําหนดได้ถูกต้อง  80 % 

9.  การบรูณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อืน่ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 10.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 11. บันทึกผลหลังสอน  
11.1 ผลการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
11.2 ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
11.3 แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 



……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ……………………………………ผู้สอน 
              ( นายภูริวัฒน์  เกื้อทาน) 
       วันที่ …..…เดือน…………..………พ.ศ……… 

 
ความเหน็ของผู้บังคับบญัชา / ผู้ที่ได้รับมอบหมาย / ข้อเสนอแนะของผู้นเิทศ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
              ลงชื่อ…………………………………ผู้ตรวจแผน 
               (…………………………………) 
      ตําแหน่ง………………………………………… 
      วันที่ …..…เดือน…………..………พ.ศ……….. 
 


