
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชพีและเทคโนโลยี                              
รายวิชา การออกแบบและสร้างเว็บไซต์   รหัสวิชา  ง 32241   ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4                 
หน่วยการเรียนรู้ที่  1  พื้นฐานและความเข้าใจ เวลา  1  คาบ       
เรื่องที่ 4 ส่วนประกอบและการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 

1.  มาตรฐานการเรียนรู ้  
สาระที่ 4 : เทคโนโลยีสารสนเทศ 

มาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาข้ันพื้นฐาน 
มาตรฐาน ง 4.1  :  เข้าใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 

ข้อมูลการเรียนรู้  การสื่อสาร  การแก้ปัญหาการทํางานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นที่ 3  มฐ ง. 4.1(8) 
 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสม 

2.  สาระสําคญั 
  การใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 หน้าต่างการใช้งาน เมนู แถบเครื่องมือ แถบคุณสมบัติ 
ส่วนประกอบของหน้าจอการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 

3.  ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวัง 

นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 หน้าต่างการใช้งาน 
เมนู แถบเคร่ืองมือ แถบคุณสมบัติ ส่วนประกอบของหน้าจอการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 

4.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
  1.  นักเรียนสามารถอธิบายส่วนประกอบของหน้าต่างการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 ได้ 
  2.  นักเรียนสามารถอธิบายหน้าต่างการใช้งาน เมนู แถบเครื่องมือ แถบคุณสมบัติ Adobe    
               Dreamweaver CS3 ได้ 
  3.  นักเรียนสามารถอธิบายหน้าที่ของเมนู แถบเคร่ืองมือ แถบคุณสมบัติ ส่วนประกอบของหน้าจอการ 
               ใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 ได้ 
  4.  นักเรียนสามารถบอกใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 ได้ 

5.  เนื้อหาสาระ 
  1.  หน้าต่างการใช้งาน เมนู แถบเคร่ืองมือ แถบคุณสมบัติ Adobe Dreamweaver CS3   
  2.  ส่วนประกอบของหน้าจอการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 



6.  กระบวนการจัดการเรียนรู ้
  1.  ครูอธิบายส่วนประกอบของหน้าต่างการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 ได้ 
  2.  ครูบอกอธิบายหน้าต่างการใช้งาน เมนู แถบเคร่ืองมือ แถบคุณสมบัติ Adobe    
               Dreamweaver CS3 ได้ 
  3.  ครูอธิบายหน้าที่ของเมนู แถบเคร่ืองมือ แถบคุณสมบัติ ส่วนประกอบของหน้าจอการ 
               ใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 ได้ 
  4.  ครูสาธิตการใช้งาน Adobe Dreamweaver CS3 ได้ 

7.  สื่อ  และแหล่งเรียนรู ้
  1.  เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  2.  โปรเจคเตอร์ 
  3.  โปรแกรม  MS-PowerPoint, Google Chrome, Adobe Dreamweaver CS3 

8.  การวัดผลและประเมินผล 
 วิธีประเมิน 

- สังเกตจากการฟัง และการตอบคําถาม 

- สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรม 

- ความสนใจในการเรียน 
 เครื่องมือทีใ่ชใ้นการประเมิน 

- การปฏิบัติ 
 เกณฑ์ในการประเมิน 

- นักเรียนสนใจและตอบคําถามได้ถูกต้อง  80 % 

- นักเรียนสามารถทํากิจกรรมที่ครูกําหนดได้ถูกต้อง  80 % 
 
9.  การบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
10.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
11. บันทึกผลหลังสอน  
11.1 ผลการสอน 



……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
11.2 ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
11.3 แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงช่ือ……………………………………ผู้สอน 
          ( นายภูริวัฒน์  เก้ือทาน) 
       วันที่ …..…เดือน…………..………พ.ศ……… 

 
ความเห็นของผู้บังคับบญัชา / ผู้ที่ได้รับมอบหมาย / ข้อเสนอแนะของผู้นเิทศ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
        
      ลงช่ือ…………………………………ผู้ตรวจแผน 
               (…………………………………) 
      ตําแหน่ง………………………………………… 
      วันที่ …..…เดือน…………..………พ.ศ……….. 

 


